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zoeklicht en ontdek . ' ) . .. . . . R 4 WALLY-FANS?

de verborgen

ockpiten - , . . | ZIIN JULLIE DAAR? IK Z1E NIETS. ..
HEEFT IEMAND VAN JULLIE HET LICHT UITGEDAANZ
GELUKKIG ZIT ER EEN MAGISCHE ZAKLAMP IN DIT BOEK.
SCHUIF HET ZOEKLICHT IN DE ZIJKANT VAN ELKE PAGINA
. | > | §  OM DE TEKENING OP TE LICHTEN. MET EEN STRAALTUE LICHT
3 %ﬁ__ & ;J_ \,?“i{&} 12 SR o 2 | _ 7 KUN JE Z0 OP ZOEK NAAR MIJ EN MIIN VRIENDEN. EN DAT IS
@;\@?ﬁﬂﬁﬁ\wﬁ? Tl <o £8 e S0 NOG NIET ALLES! HET MAG DAN WEL PIKDONKER ZIIN, TOCH
%ﬁ@@jﬁééf‘f\m‘ F NI B . LS STAAN ER OP ELKE PAGINA SPELLETJES EN ZOEKOPDRACHTEN.
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I I TV, W W WV,
Wally en zijn vrienden DA D T

verstoppen zich deze keer in de
schaduw. Zoek eerst Wally en daarna Woef (je 4%, 9‘1
ziet alleen zijn staart), Wenda, Tovenaar Witbaard en ‘EE%
G. Spuis. Er is in dit boek zelfs één tafereel waarin onze vijf =
avonturiers elk twee keer voorkomen! Kun jij ze vinden?
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7. Zoek ook elke keer naar Wally’s sleutel, Woefs bot, Wenda'’s fototoestel, 743
Witbaards perkament en de verrekijker van G. Spuis. En daar houdt 3
het niet mee op! In de eerste vijf tekeningen heeft telkens iemand
een zaklamp vast.
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Ga in de laatste tekening op zoek naar
alle vijf personen... en die
vijf zaklampen.
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